
Utilizzo di Jclic
(parte 1)

esci
De Stefano

Come inserire testi di studio

Elenco attivitàSalvare e Distribuire il progetto

Impostazioni generali

Collegare file esterni Download software

Collegare altri progetti Jclic Suggerimenti

Alcuni bug individuati



Prima di tutto si salva il proprio lavoro nella cartella di defaultĄ
X-JClicĄUserĄJclicΧ
Apparirà una cartellaĄ con dentro un file zippato con lo stesso nome, del 
genereĄmionome/mionome.Jclic.zip

A questo punto si può utilizzare la cartella Jclic_interfaccia_vuota
Si copia la cartella zippata del proprio lavoro dentro a 
Jclic_interfaccia_vuotaĄjclic
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A questo punto si può utilizzare la cartella Jclic_interfaccia_vuota
Si copia la cartella zippata del proprio lavoro dentro a 

Jclic_interfaccia_vuotaĄjclic
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Il metodo forse migliore, però, è quello di creare  un file HTML5 όƴƻǾƛǘŁ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƴŜƭƭΩǳƭǘƛƳŀ 
versione del programma)
Si crea da  STRUMENTIĄNEW!EXPORT TO SCORM AND HTML5
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Dentro a X-JClicĄUserĄJclicĄExport
Apparirà una cartella (di default)Ą con lo 
ǎǘŜǎǎƻ ƴƻƳŜ Řŀǘƻ ŀƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻΧ 

Questa è la cartella da distribuire

Come spesso accadeĄ Chrome e Mozilla
Firefox sono i browser funzionanti

Internet Explorer ed Edge non funzionano

Se vi era un collegamento ad altri file e/o 
cartelle, esse devono essere copiate e 
inserite nella stessa cartella di 
esportazione!!!



Per distribuire il contenuto di lavoro, per esempio ad un collega, che collabora con noi 
(NON il file pubblicato) basta copiare e consegnare il file .zip

Naturalmente esso sarà visibile e modificabile solo da chi possiede il programma Jclic
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Ci sono sostanzialmente tre possibilità:

1. Inserire il testo di studio (si possono fare più «slide/pagine» una dietro 
ƭΩŀƭǘǊŀΣ ŎƻƭƭŜƎŀǘŜ Ŏƻƴ ǇǳƭǎŀƴǘŜ ζŀǾŀƴǘƛηύƴŜƭƭΩ!¢¢L±L¢!ΩĄ «SCHERMATA 
INFORMATIVA» 

2. Inserire un testo o una mappa cognitiva come «immagine di sfondo» nella 
finestra principale

3. Collegare un file esterno
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Il file che si vuole collegare a Jclicdeve essere inserito dentro alla cartella del 
progetto (MAĄNON IN QUELLA ZIPPATA)
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Utilizzare «CONTENUTI ATTIVI»ĄMostra URLΧ ŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ ǎƛ ǳǎŀ MOSTRA URL anche se 
non si tratta di un file html
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Notare che si specifica 
ƭΩŜǎǘŜƴǎƛƻƴŜ ŘŜƭ ŦƛƭŜ

.html

.pptx
.pdf
etc



Nel distribuire il file di Jclicovviamente si dovrà distribuire anche il file esterno da collegare 
Χ si inseriranno entrambi inĄ interfaccia_vuota

Restano altre due modalità di distribuzione
1. Far installare sul computer di destinazione il programma Jclice quindi 
visualizzarlo con il player 

2. Esportare come «Pagina HTML5» (consigliato)

Anche in questo caso, dopo aver creato la pagina html5,si dovrà copiare i file e/o le 
cartelle dei «file esterni» dentro alla cartella

3/3 Collegare file esterni



Prima di tutto il progetto da collegare deve essere inserito nella stessa cartella 
del nostro progetto
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Il modo più semplice è 
quello di utilizzare i 
pulsanti adibiti ad 
andare «avanti» o 
ζƛƴŘƛŜǘǊƻηΧ 
impostandoli a «salta 
ŀΧ»

Area di gestione delle 
sequenze
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Si deve scegliere in un 
menù a tendina 
ƭΩŜǘƛŎƘŜǘǘŀ Ŏǳƛ ζŀǊǊƛǾŀǊŜη 
e digitare il nome del 
progetto (compresa 
estensione 
nomefile.jclic.zip)

Area di gestione delle 
sequenze

Va da sé che, se desideri collegare due 
progetti, devi già avere in mente quale 
sarà il loro nome-file perché lo devi 
scrivere in questo campo



!ƭǘǊƻ ǎƛǎǘŜƳŀΧ Řŀ 
«contenuti attivi» si 
sceglie«vai alla 
ǎŜǉǳŜƴȊŀηΧ Ƴŀ ŎΩŝ ǳƴ 
ōǳƎΧbisogna scegliere 
tra una lista di etichette 
che si riferiscono 
ŀƭƭΩŀǘǘǳŀƭŜ ǇǊƻƎŜǘǘƻΧ 
quindi si deve fare in 
modo di aver dato lo 
stesso nome alla prima 
sequenza in entrambi i 
ǇǊƻƎŜǘǘƛΧ di solito 
«start»
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Se si imposta un numero di tentativi massimi ƻƭǘǊŜ ƛ ǉǳŀƭƛ ƭΩŜǎŜǊŎƛȊƛƻ ǎƛ ōƭƻŎŎŀΧ 
succede cheĄ seƭΩŀƭǳƴƴƻ clicca sul pulsante «aiuto», quando chiude la 
finestra viene conteggiato un click in piùΧ NON si tratta propriamente di un 
bug ma una modalità di funzionamento da tenere presente (probabilmente si 
vuole penalizzare lo studente che ha usufruito di un aiuto)

A volte il settaggio di alcune impostazioni non vengono acquisiteΧ ǎƛ ŘŜǾŜ 
ŘŜǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜΧ ŦŀǊŜ ǳƴŀ ŀƴǘŜǇǊƛƳŀΧ ƛƳƳŜǘǘŜǊŜ ƴǳƻǾŀƳŜƴǘŜ ƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴƛ 
e riprovare
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La gestione del testo tramite il «pannello informativo» NON rispetta la 
formattazioneόŜƭŜƴŎƘƛ ǇǳƴǘŀǘƛΧ ŀƴŘŀǊŜ ŀ ŎŀǇƻύĄ funziona solo per le prime 
due righe
Soluzione:Ą utilizzare un altro pannelloĄ «RIEMPI GLI SPAZI»

Per collegare due progetti Jclictra di loro utilizzando il pulsante «contenuto 
attivo» vi sono difficoltà di gestione del collegamento
(vedi slide successiva)



!ƭǘǊƻ ǎƛǎǘŜƳŀΧ Řŀ 
«contenuti attivi» si 
sceglie«vai alla 
ǎŜǉǳŜƴȊŀηΧ Ƴŀ ŎΩŝ ǳƴ 
ōǳƎΧbisogna scegliere 
tra una lista di etichette 
che si riferiscono 
ŀƭƭΩŀǘǘǳŀƭŜ ǇǊƻƎŜǘǘƻΧ 
quindi si deve fare in 
modo di aver dato lo 
stesso nome alla prima 
sequenza in entrambi i 
ǇǊƻƎŜǘǘƛΧ di solito 
«start»
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1/4 Elenco attività

attività descrizione

1 Scheda informativa Una schermata che solitamente si utilizza solamente per fornire istruzioni; si 
può utilizzare anche come «pagina menù»; se ne possono usare diverse in 
successione

2 Associazione semplice Due tabelle dello stesso numero di elementi; il giocatore deve collegare le celle 
con rapporto «uno a uno»Χ ƛƴ ŎƻǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ƛƭ ǇǊƛƳƻ ŜƭŜƳŜƴǘƻ ǎƛ ŎƻƭƭŜƎŀ Ŏƻƴ ƛƭ 
ǇǊƛƳƻΣ ƛƭ ǎŜŎƻƴŘƻ Ŏƻƴ ƛƭ ǎŜŎƻƴŘƻΧ giocando ogni elemento viene mescolato

3 Associazione complessaDue tabelle di un numero di elementi che può essere differente; il giocatore 
deve collegare le celle, che possono essere in rapporto «tanti a uno»Χ  ƛƴ ŦŀǎŜ 
Řƛ ŎƻǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ǎƛ ŘŜǾƻƴƻ ǎǘŀōƛƭƛǊŜ ƛ ŎƻƭƭŜƎŀƳŜƴǘƛ ƳŀƴǳŀƭƳŜƴǘŜΧ giocando ogni 
elemento viene mescolato

4 Memory Si può realizzare un memoryin due modalià: classico(solo con 
immagini/parole)-mistoόƛƳƳŀƎƛƴƛκǇŀǊƻƭŜύΧ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ Ŏŀǎƻ ƭŀ 
funzionalità «testo Alternativo»ĄALT
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attività descrizione

5 Esplorazione ¦ƴΩƛƳƳŀƎƛƴŜ ǎƛƴƎƻƭŀo più immagini, al click attivano una cella dove vi può 
essere testo/altre immagini di spiegazione; con una sola immagine è possibile 
utilizzare la funzione «ritagli»Ą esempi: «Regioni01» (ritagli)-
rispondi_a_tono/strumenti

6 Identificazione celle In una tabella ǎƛ ƛƴǎŜǊƛǎŎƻƴƻ ŘŜƎƭƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛΧ a seconda della consegna, solo 
alcuni elementi devono essere selezionati, con un click; usare pannello 
«collegamenti»

7 Puzzle doppio Puzzle classicoΤ ǎƛ ƛƴǎŜǊƛǎŎŜ ƭΩƛƳƳŀƎƛƴŜΤ ƭŀ tabella serve solo per decidere in 
ǉǳŀƴǘƛ ǇŜȊȊƛ ƭΩƛƳƳŀƎƛƴŜ ǎŀǊŁ ǎǳŘŘƛǾƛǎŀ; possibilità di utilizzare la funzione 
«ritagli»oppuredi modificare la forma dei singoli pezzi

8 Puzzle a buchi {ǘŜǎǎŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛȊȊŀǊŜ ƛƭ ǇǳȊȊƭŜ όŎƻƳŜ ǎƻǇǊŀύΧ esempi in 
ζwŜƎƛƻƴƛψƛǘŀƭƛŀƴŜΦƧŎƭƛŎΦȊƛǇηΧ funziona come «il gioco del 15ηΧ ŎΩŝ ǳƴŀ ǘŜǎǎŜǊŀ 
Ǿǳƻǘŀ Ŝ ƳŀƴŎŀƴǘŜΧ Ŏƛ ǎƛ ǇǳƼ ǎǇƻǎǘŀǊŜ ǎƻƭƻ ƴŜƭƭŜ ŎŜƭƭŜ ŀŘƛŀŎŜƴǘƛ ǾǳƻǘŜ 
(pianificazione e strategia)
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attività descrizione

9 Puzzle a scambio {ǘŜǎǎŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛȊȊŀǊŜ ƛƭ ǇǳȊȊƭŜ όŎƻƳŜ ǎƻǇǊŀύΧ  quando si sposta 
Ŏƻƴ ƛƭ ƳƻǳǎŜ ǳƴŀ ǘŜǎǎŜǊŀΣ Ŝǎǎŀ ǾƛŜƴŜ ǇƻǎƛȊƛƻƴŀǘŀ ŀƭ Ǉƻǎǘƻ Řƛ ǳƴΩŀƭǘǊŀΧ ƭŜ 
tessere si scambiano di posizione

10 Testo:completa testo .ƛǎƻƎƴŀ ŎƭƛŎŎŀǊŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ǘŜǎǘƻ Ŝ completare le parti mancantiĄ le 
parti mancanti sono INVISIBILI e il giocatore deve capire dove cliccare

11 Testo: riempi gli spazi Bisogna completareun testo ma gli spazi vuoti sono evidenziati da una 
lineaĄ possibilità di menù a tendina e di popup (aiuto)

12 Testo: identifica elementi Bisogna cliccare su parole o lettere del testo per identificarle, secondo un 
criterio dato (es. clicca su tutti i pronomi- individua la «s» impura, etc.)

13 Testo: ordina elementi Si possono ordinare paroleoppure frasi intere (paragrafi);nel caso di parole, 
esse si possono sparpagliare nei diversi paragrafi e quindi possono finire in 
qualsiasi posto, oppure Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ǎǇŀǊǇŀƎƭƛŀǘŜ ǎƻƭŀƳŜƴǘŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ 
della stessa frase
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attività descrizione

14 Testo: scrivi la risposta Doppia tabella, in una si inseriscono gli item (testo- immagini-ŀǳŘƛƻύΧ 
ƴŜƭƭΩŀƭǘǊŀ ǘŀōŜƭƭŀ ƭŀ ǊƛǎǇƻǎǘŀ ǎŎǊƛǘǘŀ ŎƘŜ ŘŜǾŜ ŜǎǎŜǊŜ Řŀǘŀ ŘŀƭƭΩŀƭǳƴƴƻ; si 
possono creare relazioniƳƻƭǘƻ ǾŀǊƛŜΧ ζuno a uno» (univoca) oppure «molti 
a pochi»Ą esempio 10 item che devono essere suddivisi tra due/tre 
categorie (categorizzazione ma con rievocazione della etichetta verbale dal 
ǇǊƻǇǊƛƻ ƳŀƎŀȊȊƛƴƻΧ ƴƻƴ ŝ Řŀǘŀ Řŀƭ ŎƻƳǇǳǘŜǊΣ ŀ ƳŜƴƻ ŎƘŜ ƴƻƴ ǎƛ 
suggeriscano nei messaggi)

15 Cruciverba Cruciverba classico; nelle definizioni si possono inserire testo/ immagini/ 
link/ audioĄ non dispone di un generatore automatico del cruciverba

16 Crucipuzzle Griglia di parole (crucipuzzlecalssico)- Si inseriscono manualmente nella 
griglia le parole da individuare; si può attivare una tabella B, che mostrerà un 
elementoda noi scelto (immagine- testo- audio), ogni volta che si individua 
una parolanello schema
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CƛƭŜ ƴǳƻǾƻ ǇǊƻƎŜǘǘƻΧ ƛƴǎŜǊƛǘƻ ƛƭ ƴƻƳŜ ŘŜƭ 
progetto si compila in automatico anche il 

«nome file»

La maggior parte delle impostazioni di questa 
scheda sono «superflue»

Sono importanti solo le ultime due:
Ç SKIN

Ç{¦hbh 59[Ω9±9b¢h
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Modifica delle impostazioni di audio

Scelta di uno «skin»Ą colori e layout



3/12 Impostazioni generali- scheda libreria multimediale

Nessun file multimediale ancora 
ŎŀǊƛŎŀǘƻΧ

.ƛǎƻƎƴŀ ŎƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳ ǉǳŜǎǘƻ ǇǳƭǎŀƴǘŜΧ

Si apre una finestra e si cerca nel proprio 
computer le immagini, i suoni, video da 

caricare
5ƻǇƻ ƭΩƻǇŜǊŀȊƛƻƴŜΣ ƭŀ ŦƛƴŜǎǘǊŀ ǎƛ ŝ ǇƻǇƻƭŀǘŀ

Se un file «immagine» è più grande del massimo 
consentito, appare la finestra sottostante

bƻǊƳŀƭƳŜƴǘŜ ǎƛ ǊƛǎǇƻƴŘŜ Řƛ {LΩ






























