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Distribuirejclic

Prima di tutto ssalva il proprio lavoro nella cartella di defaut

X-JCli&y UseA JcliX

Apparira una cartell con dentro un file zippato con lo stesso home, del
generéd mionomé& mionome.Jclic.zip

A questo punto si puo utilizzare la cartelldic_interfaccia_vuota
Si copia la cartella zippata del proprio lavoro dentro a
Jclic_Interfaccia_vuomjclic




2/4 Distribuirejclic

A guesto punto si puo utilizzare la cartelldic interfaccia_vuota
Si copia lzartella zippatadel proprio lavoro dentro a

Jclic_interfaccia_vuot4 jclic

- 1 '_ — !

Organizza « Al Apri Includi nella raccolta « Condividi con = Masterizza Muova cartella == » |

Jr Preferiti Mome : Ultima medifica Tipo Dimensione
B Desktop .. install 20/01/2015 18:51 Cartella di file
4. Download j 20/01/201518:51 Cartella di file
%2 Dropbox | i . Jehe i 30/01/201517:36 Cartella di file

"2l Risorse recenti ¥ | autorun 20/01/2015 18:51 Informazioni di in... 1 KB

L_| OneDrive A eseguijclic 2070172015 18:51 Applicazione 532 KB

[m5] HWARROW 20/01/2015 18:51 puntatore 1 KB

3 Raccolte o jclic 20/01/2015 18:51 Icona 25 KB

EI Document | leggimi 20/01/201518:51 Documento di testo 2 KB

= Immagini




34 | Distribuirejclic

Il metodo forse migliore, pero, & quello di creare fim HTML5 v 2 @A (L

versione del programma)

Si crea daSTRUMENAINEWIEXPORT TO SCORM AND HTML5

A )Clic author - prova

File Modifica Inserisclj Strumenti Visualizza Aiuto
Impostazioni...

<y Progetto @ Libreria
S P A v i

Albero del documento...

E
NEW! Export to SCORM and HTML5... Ctrl+H |

Crea la pagina web...

Crea l'installatore del progetto...
(BT =] 420 [# W: =] 193 |+

| ® &

nr

Se vi era un collegamento attri file e/o
cartelle, essedevono essereopiate e
Inserite nella stessa cartella di
esportaziond!

)
LINE & S
Dentro axX-JCli#&y Use® Jclidd Export
Apparira una cartella (di defaul§) con lo
a0S3aaz2z v2YS RFEG2 | 1

Questa e la cartella da distribuire

Come spesso accaBle Chrome eMozilla
Firefoxsono ibrowser funzionanti

Internet Explorer ed Edge non funzionano
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Distribuirejclicad un collega

Per distribuire icontenuto di lavorg per esempio ad un collega, che collabora con noi
(NON il file pubblicatd)asta copiare e consegnare il file .zip

Naturalmente essagara visibile e modificabilsolo dachi possiede il programmadclic




L Come inserire testi di studio e approfondimento

Ci sono sostanzialmentee possibilita

1. Inserire il testo di studi¢si possono fare piu «slide/pagine» una dietro
f QFE OGN S O2Fff S YSt OAYA ISEHERMATA S
INFORMATIVA>»

2. Inserire un testo o una mappa cognitiva comeraagine di sfonde nella
finestra principale

3. Collegare uriile esterno



s ] Collegare file esterni #*

Il file che si vuole collegarelalicdeve essere inserito dentro alla cartella del
progetto (MAA NON IN QUELLA ZIPPATA)

e [ ]
@uv| . » J_clic_portable » x-jclic » User » JClic Irl prova_attivita IrI

COrganizza - Includi nella raccolta = Condividi con = Masterizza Muova cartella
S Preferit Mome Ultima modifica
B Desktop . la grande occasione 26/02/2015 16:14
4 Download (& cruciverba) 12/02/2015 16:37
%# Dropbox 4 prova_attivita.jclic 26/02/2015 16:42
= Risorse recenti ; prova_ritaghjclic 25/02/2015 06:58
|| OneDrive uso_jclic 2470272015 16:36
|-
= Raccolte

] @ Docurment




22 Collegare file esterni

Utilizzare LONTENUTI ATBXI Mostra URIX | G3GS Y | M@S]I’ISA Uiihchalza |
non si tratta di un file html

H Contenuti multimediali e attivi u
Tipa: Livello di pricritd: — 1 +
. [ Sconosciuta Esecuzione continua  [7] Auto start
i)}l Riproduci un suono
— URL: I cruciverba, kit
= Riproduci un video
d4 Riproduci un file MIDI Parameti:
“ Ripraduci un 0 audio
_ Notare che si specific
'*;’ Registra un suono A v 4 A .,
f QSauSyaa
ﬁ Riproduci un suono regiskrako htm|
42 Yai all'sktivits JPpPtx
— Jpdf
+= Yai alla sequenza
etc
E} Esegui il programma

& Mostra 'URL

i Fine

| < Taorna al programma |




22 Collegare file esterni &

Nel distribuire il file diclicovviamente si dovra distribuire anche il file esterno da collegare
X si inseriranno entrambi IR interfaccia_vuota

Restano altre due modalita di distribuzione
1. Far installare sul computer di destinazione il programiciace quindi
visualizzarlo con il player

2. Esportare come Ragina HTMbL5(consigliato)

Anche in questo casdppo aver creato la pagina htmlsj dovra copiare i file e/o le
cartelle dei «file esterni» dentro alla cartella




il Collegare un altro progettelic

Prima di tutto ilprogetto da collegareo

del nostro progetto

L

——, I 1
@UT| . » ) clic_portable » x-jclic » User » JClic h‘ prova_attivita » I

Organizza - & Apri - Condividi con -

F'::l-s% elettronica

Masterizza

Muo

. Preferiti
I B Desktop
4. Download
%# Dropbox
“Zl Risorse recenti

|| OneDrive

4 Raccolte
@ Document

=/ Immagini

-~
Mome

. la grande occasione
E cruchverba

Ultima modifica

26/02/201516:14
12/02/2015 16:37

JE index

26/02/2015 18:15

1 prova_attivita.jclic

1 prova_ritagli,jclic

_F:ﬁ uso_jclic

@ uso_jclic

26/02/201518:15
25/0272015 06:58
26/02/201518:13
2470272015 16:36

&

eve essere inseritoella stessa cartella




214 Collegare un altro progettmlic

— —— T— - . — — —
Wisualizza Miuto
e | B Attivies| & Sequenze
i}
akkivika 4| b Akkivita: .Esplurazinne - | i Madifica. ..
Etichetta: | stark
identifica 5= | L

Descrizione:

Freccia avanti:
2 Mastra il pulsante
Azione: | L. Salka a... - E]

skark {prova_ritagli.jclic. zip)

|| Wai avanti automaticaments

Ritardo; = 1 +

Salki condizionali

Salta a livella superiore: EC] Salta a livella inferiore: EC]

Freccia indietra:

4 Mostra il pulsante

Azione; :‘i]‘ Yai indietra ,..:

Il modo piu semplice e
guello di utilizzare |
pulsanti adibiti ad
andare «avanti» o
{AYRASUONERN X
Impostandoli a galta
%

Area di gestione delle
sequenze




3/4 Collegare un altro progettmlic

ko

E Sequenze SI deVe Scegliere In Un
menu a tendina
4| B Attivita: | esplarazione -r_| o7 Modifica... f Q S U A O K S U U I

Etichetta: | skart

£ % Descrizione: e dlgltare II nome del
progetto (compresa
Freccia awanki: eStenSione
B [¥] Mostra il pulsante . . . .
I =™ nomefile.jclic.zip

start {prova_ritagli. jclic, zip)
el et ettivo del salto = : :
reardo; (=4 H Area di gestione delle
2alti condizionali @) Obiettivo del salto:
= Etichetta: skart - Se q u e n Ze

Salto a livella superior

Va da sé che, se desideri collegare due
progetti, devi gia avere in mente quale
sara il loro nomefile perché lo devi

scrivere in questo campo

Freccia indietro:

4 [¥] Mostrail puls

azione: :‘i} Yai indigtra

ok || Annulla |
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Collegare un altro progettmlic #

@ Inserisci Strurmenti Wisualizma  Aiuto

| & Libreria multimediale| & attivita | z Sequenze|

v B X OB T OEE

| B opzioni | I® Fineskra I [ Messaggi

Pannelo

E Contenuti multimediali e attivi

H ariglia & | H ariglia B | Oo Disposizione | = Relaziu:uni|

Tipo: Livella di prioricd: | —| 1 +

4 .Rettangular

=

| [ [] Mesca
E:E] 2 I]]]:E] 3 Immagine: [D

B (=] 105 [+ @:[=] 77 Stile: [V[ abe
Progett
htm salta a ’ Ca] Riproduci un suono regiskrato
[ +2 Yai all attivit
pptx

I E} Esequi il programma

| [®] Mostra URL

’ [i Fine

’ < Tarna al programma

)
)
|
|+ vai alla sequenza JI
)
)
)
)

[T] Auta start

]
prova_ritadli.jclic.zip | |

P

I f ONB aA&0GS
«contenuti attivi»si
scegliecvai alla

aSl dzSwik I X8
0 dz-hbisogna scegliere
tra una lista di etichette
che si riferiscono
£ £ QF Gddz £ S
quindisi deve fare In
modo di aver dato |o

stesso nomailla prima

sequenza irentrambi |

LINE 3 Hisalith X

«start» B D>




e Alcuni bug individuati

Se si imposta unumero di tentativimassing £ G N5 A |j dzI £ A |f
succede chg sef QI fclzyaysd pulsante «aiutoguando chiude la
finestraviene conteggiato un click in UNON si tratta propriamente di un
bug ma una modalita di funzionamento da tenere presdptebabilmente si
vuole penalizzare lo studente che ha usufruito di un aiuto)

Pal

A volte ilsettaggio di alcune impostazioni non vengono acquisitea A RIS
RS&aStSITA2Y I NBEX FFNB dzyl | yISLINA Y}
e riprovare




23 Alcuni bug individuati

Lagestione del testaramite il «pannello informativosNON rispetta la
formattazioned St Sy OK A LJdzy U FAGfunXiona spl&peNaprine| (
due righe

SoluzioneA utilizzare un altro pannelld, «RIEMPI GLI SPAZI»

Per collegare due progetticlictra di loro utilizzandoll pulsante «contenuto
attivo» vi sono difficolta di gestione del collegamento
(vedi slide successiva
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Collegare un altro progettmlic #

@ Inserisci Strurmenti Wisualizma  Aiuto

| & Libreria multimediale| & attivita | z Sequenze|

v B X OB T OEE

| B opzioni | I® Fineskra I [ Messaggi

Pannelo

E Contenuti multimediali e attivi

H ariglia & | H ariglia B | Oo Disposizione | = Relaziu:uni|

Tipo: Livella di prioricd: | —| 1 +

4 .Rettangular

=

| [ [] Mesca
E:E] 2 I]]]:E] 3 Immagine: [D

B (=] 105 [+ @:[=] 77 Stile: [V[ abe
Progett
htm salta a ’ Ca] Riproduci un suono regiskrato
[ +2 Yai all attivit
pptx

I E} Esequi il programma

| [®] Mostra URL

’ [i Fine

’ < Tarna al programma

)
)
|
|+ vai alla sequenza JI
)
)
)
)

[T] Auta start

]
prova_ritadli.jclic.zip | |

P

I f ONB aA&0GS
«contenuti attivi»si
scegliecvai alla

aSl dzSwik I X8
0 dz-hbisogna scegliere
tra una lista di etichette
che si riferiscono
£ £ QF Gddz £ S
quindisi deve fare In
modo di aver dato |o

stesso nomailla prima

sequenza irentrambi |

LINE 3 Hisalith X

«start» B D>




_u | Elenco attivita

- attivita descrizione

1 Scheda informativa Una schermata che solitamense utilizza solamente per fornire istruziosi
puo utilizzareanche come «pagina menpse ne possono usare diverse in
successione

2 Associazione semplice Due tabelledellostesso numero di elementl giocatore deveollegare le celle
conrapporto«unoaunc® Ay O2a0GNHzl A2y S Af LINA®
LINAY2S Af &S 02 gidRghdo@gnhielehento vieBeOriestotaRoX

3 Associazione compless Due tabelledi un numero di elementi che puo essere differentiegiocatore

devecollegare le celle, che possono essere in rapporto «tanti aXino» A y
RA O23aiGNM¥zZ A2yS &aA RS@2y2 & gidcandiofodnd

elemento viene mescolato

4  Memory Si puo realizzare umemoryin duemodalia classicdsolo con

immagini/parole)misto6 A YY I IAYAKk LI NPt SO X dziAf A

funzionalita «testo Alternativa$y ALT

<




24 ] Elenco attivita

- attivita descrizione

5

6

v

8

Esplorazione

Identificazione celle

Puzzle doppio

Puzzle a buchi

'YV QA Y Y 3 A opl imimagihBhlxlickattivano una cella dove vi pud
essere testo/altre immagini di spiegazigrm®nuna sola immagine possibile
utilizzare lafunzione «ritagli®y esempi: «Regioni01» (ritagli)
rispondi_a_tondstrumenti

Inunatabelld A Ay a SNA a O2 yaBecdrda AdillahconSeigrsofoS v
alcuni elementi devono essere selezionatin un clickusare pannello

«collegamenti»

Puzzleclassifo & A Ay & S NJ &kela sén@ Aol6 Ydr deaiders ih - f
j dzI yaA LIST T A £ QA; posgdibiita di WHilizzarde ldfunzidrizR F
«ritagli» oppuredi modificare la forma dei singoli pezzi

{(0S3aS 1123aA0Af A0 RA OleSdmpiinSNRA T 1

WS 3IA2YAPA G fankidng Srped] Qifch d@idll X LIO RS dzy |
@dz2 01 S YIyOFyiSX OA &aAiA Llzs aLkl2ad
(pianificazione e strategia)




3 | Elenco attivita

- attivita descrizione

9 Puzzle a scambio

10 Testo:completa testo

11 Testo: riempi gli spazi

12 Testo: identifica elementi

13 Testo: ordina elementi

{GS4aS 1L12adAoAfAldt RA OF dquan
>

O2y Af Y2dzaS dzyl (SaaSNI
tessere si scambiano di posizione

. Aaz23ayl Of A OOl NBcompiethr@l& padi S1inya8y 1R S f
parti mancanti sono INVISIBéLil giocatore deve capire dove cliccare

Bisognacompletareun testo magli spazi vuoti sono evidenziaka una
lineaA possibilita di menu a tendina e di pop(guuto)

Bisognacliccare su parole lettere del testo per identificarlesecondo un
criterio dato (es. clicca su tutti i prononmdividua la «s» impura, etc.)

Si possonordinareparole oppurefrasi intere(paragrafi),nel caso dparole
essesi possono sparpagliare nei diversi parageajuindi possono finire in
qualsiasi posto, oppurkJ2 4 42y 2 S&&aSNBE 4 LJ NILJ It A
della stessa frase
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- attivita descrizione

14 Testo: scrivi la risposta

15 Cruciverba

16 Crucipuzzle

Doppia tabella, in unai inseriscono gli itertesto-immaginil dzRA 2 0 X
YySEEt QI MR ALI2DEE tFONR GGl OKSSIiRSOS
possono creareelazioniy 2 £ G 2  @ro B#in& finivbca) oppuremolti

a pochpA esempio 10 item che devono essere suddivisi tra due/tre
categorie (categorizzazione ma con rievocazione della etichetta verbale
LINE LINA 2 YF3IFTTAY2X y2y 8§ RFEGF RE
suggeriscano nei messaggi)

Cruciverba classicmelle definizionsi possono inserireesto/ immagini/
link/ audicA non dispone di un generatore automatico del cruciverba

Griglia di paroledrucipuzzlecalssic¢- Siinseriscono manualmente nella
griglia le parole da individuaysi puoattivare una tabella Bchemostrera un
elementoda noi scelto (immagindesto- audio),ogni volta che si individua
una parolanello schema




v12 | Impostazioni generali

Libreria multimediale @ Attivita & Sequenze
A Crea un nuovo progetto JClic X —
lome del progetto: [I ‘ nescr;:nl: cesmeie
Nome file: L .jelic.zip
Cartella: |e/Desktop/iclic-portable-2016/x-idlic/User/JClic/| | Sfoglia...
[ ok | Annulla | ~ Creazione
Autori:
+-WaAav
Scuola/e:
CAfS ydz2@g2 LINRPISOHO2 TEmA
progetto si compila in automatico anche il Revisionl: 29/07/17 - created
«nome file» ST T T
* Descrittori
Livell |
Aree: ‘
La maggior parte delle impostazioni di queste e ‘
ngue:
scheda sono «superflue»
+-WaAw
Sono importanti solo le ultime due: 'Interfacc.imntr__
r Skin: v
(; SKIN Suoni dell'evento: [o/ ) |
C{I hbh 59[ Q9x90D




2112 | Impostazioni generali

A Modifica i suoni dell'evento X
Inizio dell'attivita: suono predefinito C4
Clicca sull'oggetto suono predefinito Cld
Azione corretta: suono predefinito Cd
Modifica delle impostazioni di audio AEIGRS SEFaTINE: ||| [Swnc prRde HL N
\ttivita completata in modo esatto: suono predefinito 4
Attivita completata con errori: suono predefinito 4

I oK H Annulla }

—

w Interfaccia utente

Skin: |;
Suoni dell'evento: |@orange.xml
@green.xml [
@empty.xml
@mini.xml
@default.xml
Scelta di uno skin»A colori e layout ——

@simple.xml




Impostazioni generalscheda libreria multimediale

tdll @ Libreria multimedialell @ Attivita B Sequenze

Nessun file multimediale ancora
OF NAOF G2 X
. Aaz23yl Of AOOI NB

Si apre una finestra e si cerca nel propri
computer le immagini, i suoni, video da
caricare

0 oggetti

[ w Referenziato da:

File: - 8 ¢
Tipo di file multimediale:
Grandezza del file:

Salva in un file ZIP . Modifica...

b2NXYIf YSY(dS &aa

52132 f Q2LISNIT A2y S=>

Se un file «kimmagine» e piu grande del massi
consentito, appare la finestra sottostante














































